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Online strojové ucenie je matematicky model, kde agent robi predpovede zdroveii s tym ako prijima data. KI'i¢ovym
faktorom je rychlost’ konvergencie agenta k optimdlnemu offline rieSeniu. Zrekapitulujem niekol’ko klasickych problé-
mov: ucenie sa s pomocou expertov, problém mnohorukého banditu. Nacrtnem stvislosti s inymi oblast’ami aplikovanej
matematiky: gradientné metddy z optimalizécie, opakované hry a kompetitivna analyza online algoritmov. V druhej Casti
sa budem zaoberat’ opakovanymi hrami s netplnou informdciou, ¢o je zovSeobecnenie predchddzajicich modelov. Pred
dvoma rokmi sme ja, Andrds Antos, Gdbor Bartok, Dean Foster, Alexander Rakhlin, a Csaba Szepesvari klasifikovali
vSetky konecné opakované hry s netdplnou informaciou podl’a minimax rychlosti ich konvergencie. Vysvetlim Struktdru
rdznych typov hier tejto klasifikdcie.
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