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Vorwort 

Die 12. e-Learning Fachtagung Informatik der Gesellschaft für Informatik fand vom 15. 

bis 17. September 2014 an der Universität Freiburg statt.  

Am ersten Tag der DeLFI 2014 wurden in vier Workshops der Pre-Conference aktuelle 

und äußerst relevante Themenbereiche des Lernens mit neuen Medien vertieft. Der 

Workshop „Blended-Learning in Masterstudiengängen – Szenarien, Werkzeuge, 

Supportstrukturen“ stellte verschiedenen Erfahrungen und Untersuchungen zum 

Einsatz von Blended-Learning Methoden in Master- und Weiterbildungsangeboten vor. 

Methoden und Werkzeuge zur Sammlung und Auswertung von Daten über das 

Verhalten der Lernenden sind Gegenstand des Themenbereichs „Learning Analytics“, 

der im gleichnamigen Workshop diskutiert wurde und aktuell sehr hohes Interesse 

aufweist. Lernen mit mobilen Endgeräten war Thema des Workshops „Mobile 

Learning“, der Dritte in einer Reihe von erfolgreich im Rahmen der DeLFI durchge-

führten Workshops zu „Mobile Learning“. Der Workshop „Spiele und Spielelemente in 

Lernkontexten“ setzte eine Reihe von Workshops fort, die zuvor unter dem Titel 

Game-based Learning durchgeführt wurden. In dem Workshop wurden einerseits die 

Nutzung von Spielen in Lernkontexten und andererseits auch die Einbettung von Lernen 

in Spielkontexten betrachtet. 

Der Pre-Conference ging ein Aufruf zur Einreichung von Vorschlägen für Workshops 

und Tutorials voraus. Insgesamt wurden neun Vorschläge eingereicht. Wir danken den 

einreichenden Wissenschaftlern für ihre hochqualitativen Vorschläge. In einem Begut-

achtungsprozess haben dann die Vorsitzenden des DeLFI-Programmkomitees sieben 

Vorschläge ausgewählt. Von diesen sieben Workshops mussten leider drei mangels einer 

ausreichenden Anzahl von Beiträgen abgesagt werden. 

In diesem Band sind die Beiträge der vier Workshops zusammengefasst. Sie wurden 

jeweils von den Organisatoren der Workshops individuell eingeworben, von einem 

eigenen Programmkomitee begutachtet und zusammengestellt.  

Wir danken den Autoren für ihre Beiträge zu den Workshops, den Organisatoren für ihre 

eigenständigen Aktivitäten zur Gestaltung der Workshops, die damit zugleich einen 

wichtigen Anteil an der Gestaltung der DeLFI 2014 geleistet haben. Insbesondere 

danken wir den Programmkomitees für ihre gewissenhafte und engagierte Arbeit, die 

maßgeblich zur inhaltlichen Gestaltung des Programms beigetragen hat.  

Darmstadt und Offenburg, im September 2014 

Christoph Rensing 

Stephan Trahasch 
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