KOBIETY W ASTRONOMII
KOOPERACYJNA GRA KARCIANA

W SKROCIE

e Grupa wiekowa: uczniowie w wieku 13—18 lat, grupy i rodziny

e Format: moderowana dyskusja

e Czas trwania: 20 minut do 1 godziny
Grajgc w kooperacyjng gre karciang, publicznos¢ odkryje role kobiet w astronomii i pozna
ich wktad i role w rozwoju astronomii.

CELE GRY
e Oferuje nastolatkom nowe wzorce do nasladowania.
e Promuje lepszg reprezentacje kobiet w szkotach, centrach nauki, muzeach i innych
miejscach edukacji nieformalne;j.
e Pokazuje wktad kobiet w astronomie na przestrzeni dziejéw.

SUGEROWANY SCENARIUSZ

Cwiczenie mozna przeprowadzié w nieformalnej atmosferze, w formie moderowanej
dyskusji, lub w szkole. Moze sie to odbywaé w ramach szerszego wydarzenia lub jako
samodzielne dziatanie.

ODBIORCY DOCELOWI
o Wiek: 13- 18 lat
e Liczba uczestnikow: 2 - 30
e Liczba moderatoréw: 1 lub 2 w zaleznosci od liczby uczestnikow
e Typ odbiorcow: studenci, grupy szkolne, rodziny, szeroka publicznos¢

FORMAT
Dyskusja moderowana.

TEMATYKA DZIALAN
Kobiety w astronomii w catej historii, historia astronomii.

CZAS TRWANIA AKTYWNOSCI
Od 20 minut do jednej godziny, w zaleznosci od formatu i liczby uczestnikow.

MATERIALY

e Karty drukowane obustronnie - 30 kart (lub wiecej):
PRZOD: Zdjecie lub obraz przedstawiajgcy astronomke + nazwisko i krétki tekst jg
przedstawiajgcy oraz jej najwieksze/najstynniejsze osiggniecie lub odkrycie (nie
nalezy podawac¢ zadnych dat na tej stronie)
TYL: Zdjecie lub obraz przedstawiajgcy astronomke + nazwisko i rok urodzenia i
Smierci

e Haczyki lub klamerki i linka do zawieszenia kart



USTAWIENIE
e Jezeli gra jest realizowana dla grupy liczacej wiecej niz 10 oséb: duza $ciana, na
ktérej mozna powiesi¢ karty toczacej sie gry. Mozna takze potozy¢ karty na podtodze
lub na dtugim stole.
e Jesli w grze uczestniczy od 2 do 10 graczy: kilka stotéw i krzeset, przy kazdym stole
maty zestaw kart. Stoty powinny by¢ dostosowane do wielko$ci grupy grajacej w gre.

ZARZADZANIE GRUPA
Gre mozna wdrozy¢ zaréwno dla matych grup liczgcych od 2 do 10 osdb, jak i dla wiekszych
grup liczacych 10 lub wiecej oséb (do 30).

OPIS | SKALA CZASU

1. WSTEP

e Dla duzej grupy 5 minut na wyjasnienie gry:

- Moderatorzy przedstawiajg sie.

- Pokazujg karte portretowg: ,Bedziemy podrézowaé w czasie tam iz
powrotem, aby spotkac kobiety astronomki i poznac ich odkrycia lub wkiad w
astronomie”.

- ,Kazda karta ma z przodu informacje o astronomce oraz lata urodzenia i
Smierci na tyle.”

- ,Celem jest utozenie kart we wiasciwej kolejnosci chronologicznej, poczgwszy
od najstarszej od lewej do najnowszej po prawej.”

- ,To gra kooperacyjna, wiec mozecie dyskutowac¢ w grupie, aby znalez¢
odpowiednie miejsce kazdego odkrycia na osi czasu.”

e Dla matych grup: Zasady gry sg wydrukowane wczesniej i pozostawione na stotach
wraz z kompletem kart. Plakat znajdujgcy sie w poblizu informuje publicznos¢, ze
moze gra¢ bez pytania. Moderatorzy mogg pozosta¢ w poblizu, aby udzieli¢
niezbednych wyjasnien.

- Dzieki tej grze przeniesiemy sie w czasie: spotkamy kobiety-astronomeki i
poznamy ich odkrycia. Celem gry jest zbudowanie osi czasu i umieszczenie
na niej kazdej karty rosngco wedtug roku urodzenia astronomki. Przéd karty
mowi nam o astronomkach i ich odkryciach lub wktadzie w dziedzine
astronomii. Na odwrocie widac lata ich narodzin i $mierci. Potasuj karty,
upewniajgc sie, ze wszystkie ,przednie strony” sg skierowane do goéry. Gra
rozpoczyna sie od wyciggniecia pierwszej karty; po przeczytaniu o
astronomce potdz jg na stole rewersem karty w gore (pokazuje lata). Dobierz
druga karte, sprawdz podane informacje nie patrzac na tyt, zdecyduj, czy
karta idzie na lewo, czy na prawo od pierwszej karty (chronologicznie). Jesli
uwazasz, ze astronomka urodzita sie wczesniej, umiesc jg po lewej stronie.
Jesli urodzita sie pdzniej, umies¢ jg po prawej stronie. Gdy ukonczysz talie,
odwrdé karty i zmieh ich utozenie we wiasciwej kolejnosci na osi czasu (lub
sprawdzaj poprawnos$¢ utozenia po kazdym dotozeniu karty).



Uwaga:
e \Wybierz kobiety, ktore chcesz pokazaé ostroznie: potrzebujesz jak
najwiekszej réznorodnosci pod wzgledem wyksztatcenia, wieku, narodowosci,
orientacji seksualnej (jesli sama kobieta oswiadczyta to publicznie) itp.

2. ROZWINIECIE

1.
2.

3.

o o

Po przedstawieniu siebie i gry,

Jeden z moderatorow czyta na gtos przod pierwszej karty i wiesza jg z pokazang
data.

Moderatorzy wybierajg inng karte, czytajg na gtos zawarte na niej informacje i
pytajg grupe, dokad powinna sie ona udac: wczesniej lub po pierwsze;j.

Drugi moderator (jesli taki istnieje) moze spacerowac wsrod publicznosci, aby
ztapac¢ pewne przemyslenia i zachecac¢ graczy, aby podzielili sie nimi z grupa.
Moderatorzy mogg udziela¢ wskazoéwek, nie podajgc prawidtowej odpowiedzi.
Karte wiesza sie w miejscu wskazanym przez grupe.

Moderatorzy wybierajg nowg karte (lub proszg jednego z graczy, aby przejat te
role).

Gracze przegladajg talie, poswiecajgc czas na dyskusje, gdzie powinna znalez¢ sie
kazda kolejna karta. Mogg na biezgco dostosowywac¢ swojg 0$ czasu, ponownie jg
organizujgc i omawiajgc, dlaczego dokonali takich wyboréw.

Na koniec moderatorzy lub jeden z graczy przeglada o$ czasu i odwraca karty, aby
odstoni¢ daty i w razie potrzeby zmienic ich potozenie. Zachecamy graczy do
dyskusji na temat procesu podejmowania swoich decyzji.

Uwaga:
e Publiczno$¢ moze uczestniczy¢ na kilku poziomach:
- sugerujgc rozmieszczenie kart,
- angazujgc i zachecajgc innych, przejmujgc role moderatora,
- obchodzac sie z kartami i wieszajac je,
- angazujgc sie w dyskusje uzupetniajgcg
e Moderatorzy muszg zostaé poinstruowani o znaczeniu wigczania
dziewczagt/uczestniczek niebinarnych do dyskusji. Zwtaszcza w grupach, w
ktorych przewazajg mezczyzni, poniewaz istnieje ryzyko, ze w dyskusji bedg
bra¢ udziat wytgcznie chtopcy. Moderatorzy powinni by¢ takze przygotowani
na styszenie seksistowskich komentarzy i odpowiednio zareagowac.

3. ROZSTRZYGNIECIE
1.

Po zakonczeniu gry lub uptynieciu czasu moderatorzy zapraszajg uczestnikow do
przejrzenia catej osi czasu i prowadzg dalszg dyskusje, poszerzajac jg poza pteé i

wigczajgc inne niedostatecznie reprezentowane spotecznosci. Na poczgtek mozna

powiedzie¢: ,W krétkim czasie zaobserwowalismy w historii wiele odkry¢ dokonanych
przez kobiety” i zapytac:

a. "Kto jest twojg ulubiong astronomka? Dlaczego?"

b. ,Czy znasz inne kobiety, ktére nie sg tutaj reprezentowane?”



c. ,Czy myslisz (dlaczego), ze kobiety sg niedostatecznie reprezentowane w
astronomii?” (zakaz nauczania, publikowania, studiowania, dostepu do
edukacji i narzedzi, pietnowanie itp.).

d. Dostep: Warto podkresli¢, ze niektére znane astronomki (na przyktad Mariam
al-Asturlabi, Sophia Brahe, Caroline Herschel, Elzbieta Koopman-Heweliusz)
miaty dostep do narzedzi (wiedzy, teleskopow itp.) jedynie dzieki mezczyznie
w ich zyciu.

e. Wiele astronomek historycznych przedstawionych w talii pochodzito z
zamoznych rodzin: od jakiego stopnia klasa miata wptyw na zapewnienie im
dostepu do narzedzi? Jak jest dzisiaj?

f. Rasa: uwzglednij dyskusje na temat reprezentacji oséb kolorowych w historii
astronomii. lle cztonkin znajduje sie w talii? Kiedy ich wkifad zaczyna by¢
rozpoznawany i kiedy zaczynajg mie¢ dostep do nauki? Jak jest dzisiaj?

g. Jesli starczy czasu, mozna przeprowadzi¢ ogolng dyskusje na temat
zapewnienia lepszej reprezentacji niedostatecznie reprezentowanych
spotecznosci, w tym kobiet, w STEM.

Jedli ¢wiczenie odbywa sie w srodowisku edukacyjnym, w ktorym regularnie
wchodzisz w interakcje z uczestnikami, mozesz dodatkowo kontynuowac te gre,
dajgc kazdemu uczestnikowi zadanie polegajgce na przeprowadzeniu badan i
stworzeniu wtasnych kart (37) z kobietami zajmujacymi sie astronomig/STEM, jakie
moga znalez¢.

W gre mozna takze zaangazowac astronomki z Twojego kraju lub inne
niedostatecznie reprezentowane grupy: osoby kolorowe, osoby LGBTQ#+, itp.

Uwaga: Jak stworzy¢ wtasne karty?

*

Tres¢ kart, w tym portret i odkrycie, mozna znalez¢ w encyklopediach internetowych
(na przyktad Wikipedia) lub w ksigzkach.

Zachowaj ostroznos$c¢ przy wyborze ilustracji/zdjecia: korzystanie z niej musi by¢
bezptatne (z podaniem zrédta lub bez niego — lub upewnij sie, ze Twaj projekt
zawiera oznaczenie). Mozesz znalez¢ internetowe bazy danych, w ktérych mozesz
uzyskac zdjecia bez licencji (na przyktad Wikimedia Commons).

Tekst Regulaminu gry

Dzieki tej grze przeniesiemy sie w czasie: spotkamy kobiety-astronomki i dowiemy sie o ich
odkryciach. Celem gry jest zbudowanie osi czasu, umieszczajgc kazdg karte w rosngcym
porzadku chronologicznym, zgodnie z rokiem urodzenia astronomki. Przéd karty informuje o
astronomkach i ich odkryciach lub wktadzie w dziedzine astronomii. Na odwrocie widac lata
ich narodzin i Smierci. Potasuj karty, upewniajgc sie, ze wszystkie ,przednie strony” sg
skierowane do goéry. Gra rozpoczyna sie od wyciggniecia pierwszej karty; po przeczytaniu o
astronomce potdz jg na stole rewersem do gory (pokazujgc lata). Dobierz drugg karte,
sprawdz podane informacje i nie patrzac na rewers, zdecyduj, czy karta idzie na lewo, czy
na prawo od pierwszej karty (chronologicznie). Jesli uwazasz, ze astronomka urodzita sie
wczesniej, umiesc jg po lewej stronie. Jesli urodzita sie pozniej, umies¢ jg po prawej stronie.
Gdy ukonczysz talie, odwréé karty i umies¢ je we wtasciwej kolejnosci na osi czasu (lub
sprawdzaj poprawno$¢ utozenia po kazdym dotozeniu karty).



