KOOPERATIVNA KARTOVA HRA ZENY V ASTRONOMII

V SKRATKE
o Vekovad skupina: 13-18 rokov, Studenti, skupiny a rodiny.
e Format: Moderovana diskusia.

e Dizka trvania: 20 mindt aZ 1 hodina.

PREHLAD

Hranim kooperativnej kartovej hry sa Ucastnici zoznamia s Ulohou Zien v astronémii a dozvedia sa
o ich prinose a Ucasti na rozvoji tejto vedeckej discipliny.

CIELE
e Poskytnut tinedZzrom nové vzory.

e Propagovat lepsie zastUpenie Zien v $kolach, vedeckych centrach, mizedach a inych
neformalnych vzdeldvacich prostrediach.

e Predstavit prinos Zien pre astrondmiu v priebehu histérie.

NAVRHOVANY SCENAR

Aktivita sa mdze uskutocnit v neformalnom vzdeldvacom prostredi ako moderovana diskusia alebo
v skole. Méze sa konat v ramci SirSieho podujatia alebo ako samostatna aktivita.

CIELOVA SKUPINA
o Vek: 13- 18 rokov.
e Pocet Ucéastnikov: 2 - 30.
® Pocet moderatorov: 1 alebo 2 v zavislosti od poctu Ucastnikov.

e Typ publika: studenti, skolské skupiny, rodiny, verejnost.

FORMAT

Moderovana diskusia.

TEMATICKE OKRUHY

Zeny v astronémii v priebehu histdrie, histéria astrondmie.



DLZKA TRVANIA AKTIVITY

20 minut aZ jedna hodina, v zavislosti od formatu a poctu Ucastnikov.

MATERIALY
® Obojstranné karty:

o PREDNA STRANA: Fotografia alebo obraz astronémky + meno + kratky text
predstavujuci astrondmku a jej najvacési/najslavnejsi ispech alebo objav (na tejto
strane neuvadzajte Ziadne datumy).
o ZADNA STRANA: Fotografia alebo obraz astronémky + meno + roky narodenia
a Umrtia.
o 30 kariet (alebo viac).
e Haciky alebo stipce na pradlo a lano na zavesenie kariet (2 na kartu, spolu 60).

PRIPRAVA

e Ak je aktivita ur¢end pre skupinu s viac ako 10 lud'mi: velkd stena na vesanie kariet pocas hry.
Karty tiez mozete ukladat na podlahu alebo dlhy stél.

e Ak je hracov od 2 do 10: niekolko stolov a stoliciek, kazdy stél s malou kdpkou kariet. Stoly by
mali byt dostatoc¢ne velké pre hrajidcu skupinu.

MANAZMENT SKUPINY

Hra moze byt realizovana pre malé skupiny 2 az 10 hradov alebo pre vacsie skupiny 10 a viac hracov
(do 30).

POPIS AHARMONOGRAM

1. UvoD

e Pre velkd skupinu, 5 mindt na vysvetlenie hry:
o Moderator(i) sa predstavia.

o Ukazu portrétnu kartu: ,,Budeme cestovat v Case, aby sme stretli astrondmky
a dozvedeli sa o ich objavoch alebo prinosoch pre astronémiu.”

o ,Kazda karta ma na prednej strane informdcie o astrondmke a na zadnej strane roky
narodenia a Umrtia.”

o ,Cielom je usporiadat karty v spravnom chronologickom poradi, od najstarsich vlavo po
najnovsie vpravo.”

o ,Toto je kooperativna hra, takze mozete diskutovat ako skupina, aby ste nasli spravne
miesto pre kazdy objav na ¢asovej osi.”



Pre malé skupiny: Pravidla hry sa vytlacia dopredu a su ponechané na stoloch spolu s kartami.
Plagat v blizkosti informuje Ucastnikov, Ze hru mo6zu hrat bez opytania. Moderatori mozu zostat
nablizku a poskytnut potrebné vysvetlenia.

o Prostrednictvom tejto hry sa prenesieme v Case: stretneme sa s astrondmkami
a spozname ich objavy. Cielom hry je spoloéne vytvorit ¢asovu os, na ktorej vzostupne
zaradime kazdu kartu podla roku narodenia astrondmky. Predna strana karty nam
predstavi astrondmky a ich objavy Ci prinosy pre astronémiu, zatial ¢o zadna strana
odhali ich roky narodenia a Umrtia. Zamiesajte karty a nechajte ich licom hore. Vytiahnite
prvu kartu, precitajte si o astronémke a poloZte ju na stol zadnou stranou hore (aby bolo
vidiet roky). Vytiahnite druhu kartu, preditajte si informacie a bez odhalenia rokov sa
rozhodnite, ¢i ju umiestnite chronologicky vlavo alebo vpravo od prvej karty. Ak si
myslite, Ze sa astrondmka narodila skor, umiestnite kartu vlavo. Ak sa narodila neskor,
umiestnite ju vpravo. Takto pokracujte s celym balickom. Nakoniec otocte vsetky karty a
poupravte ich poradie na ¢asovej osi.

Dékladne vyberajte Zeny, ktoré chcete prezentovat: zamerajte sa na rozmanitost vzdelania,
veku, narodnosti, sexualnej orientdcie (ak ju zverejnila samotna Zena) atd.

PRIEBEH AKTIVITY

1.

Tip:

Uvodné predstavenie seba a hry (pozri Uvod).
Jeden z moderatorov nahlas predita prednu stranu prvej karty a zavesi ju, aby boli vidiet roky.

Vyberie dalsiu kartu, nahlas precita prednd stranu a spyta sa skupiny, kam ju ma umiestnit: pred
alebo za prvu kartu.

Druhy moderator (ak je pritomny) sa mbze pohybovat medzi Uc¢astnikmi, zbierat ich nazory
a povzbudzovat hracov, aby ich zdielali so skupinou.

Moderatori mézu poskytovat napovedy bez odhalenia spravnej odpovede.
Karta sa zavesi tam, kde skupina rozhodne.
Moderatori vyberu novu kartu (alebo poZiadaju jedného z hracov, aby sa ujal tejto ulohy).

Hracdi prechadzaju balickom, diskutuju o tom, kam ktora karta patri V priebehu hry mézu
upravovat ¢asovu liniu, revidovat a diskutovat o svojich rozhodnutiach.

Na zaver moderator alebo jeden z hracov prejde ¢asovu liniu, otoci karty, aby odhalil ddtumy
a v pripade potreby ich preusporiada. Hraci su povzbudzovani, aby diskutovali o svojom
rozhodovacom procese.

® Publikum sa mdze zapojit na niekolkych Grovniach:
e navrhovat umiestnenie kariet,

® zapojit sa a povzbudzovat ostatnych prevzatim Glohy moderatora,



e narabat s kartami a vesat ich,
e zapojit sa do naslednej diskusie.

e Moderatori musia byt pouceni o dbleZitosti zapojenia dievéat/nebinarnych Gcéastnikov do
diskusie. Najma v skupinach, ktoré su prevazne muzské, pretoZe existuje riziko, Ze sa do
diskusie zapoja len chlapci. Moderatori by mali byt tieZ pripraveni na sexistické komentare
a primerane na ne reagovat.

ZAVER

1. Ked'sa hra skonci alebo vyprsi ¢as, moderatori vyzvu Ucastnikov, aby si pozreli celd ¢asovu os
a sprostredkuju naslednu diskusiu, zahfriajuc okrem pohlavia aj iné nedostato¢ne zastupené
skupiny. Zac¢iatkom moze byt: ,Za kratky ¢as sme videli vela objavov Zien naprie¢ dejinami.”...

a. ,Kto je tvoja favoritka? Pre¢o?”

b. ,Poznds ajiné Zeny, ktoré tu nie su zastupené?”

c. ,Preco myslis, Ze Zeny st v astrondmii nedostatocne zastipené?” (Zadkaz ucit, publikovat,
$tudovat, obmedzeny pristup k vzdelavaniu a nastrojom, stigmatizacia atd".).

d. Pristup: Je vhodné zdéraznit, Ze niektoré zname astronédmky (napr. Mariam al-Asturlabi,
Sophia Brahe, Caroline Herschel) mali pristup k prostriedkom (znalosti, dalekohlady atd")
len prostrednictvom muZov v ich Zivote.

e. Mnohé z historickych astrondmok v bali¢ku kariet pochadzali z bohatych rodin: ako velmi
bola trieda faktorom, ktory im zabezpecoval pristup k prostriedkom? Ako je to dnes?

f. Rasa: Zahrite do diskusie aj zastupenie ludi r6znej farby pleti v histérii astrondmie. Kolko
je ich v bali¢ku kariet, kedy zacali ich prinosy byt uznavané a kedy zacali mat pristup ku
vyskumu? Ako je to dnes?

g. Ak je Cas, mozZe prebehnut vSseobecnd diskusia o tom, ako zabezpedit lepsie zastUpenie
nedostatocne zastupenych skupin, vratane Zien, vo vede.

2. Ak sa aktivita kona vo vzdeldvacom prostredi, kde s U€astnikmi pravidelne komunikujete, mézete
na tuto hru nadviazat domdcou Ulohou pre kazdého Ucastnika, aby si vytvorili vlastné karty (napr.
3) zien v astrondmii/vede, ktoré si sami vyhladaju.

3. Hru mozete hrat aj s astrondmkami z vlastnej krajiny alebo s inymi nedostato¢ne zastupenymi
skupinami: [udia roznej farby pleti, LGBTQ+ atd"

Tip: Ako vytvorit kartu?

e Obsah kariet, vratane ilustracie/fotografie a objavu astrondmky mézZete najst v online
encyklopédiach (napriklad Wikipédia) alebo v knihach.

e Dbajte na vyber ilustracie/fotografie: musi byt na bezplatné pouZitie (s uvedenim zdroja alebo
bez neho - alebo sa uistite, Ze vas dizajn zahfria prislusny zdroj). Bezplatné obrazky mézete najst
v online databdazach (napriklad Wikimedia Commons).

® Tu mozete vidiet priklady kariet (predna strana karty je vlavo, zadna strana je vpravo)



